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INTRODUGAQ

A sociedade estd cada vez mais conectada a virtualizagao dos processos, que
ocorrem por meio das Tecnologias Digitais da Comunicacao e da Informacao -
TDIC (Boughzala, Assar, & Junior, 2010). A virtualidade de uma situagao
sociocultural complexa, onde contém diversos atores, cada um deles interage
com intenc¢oes e interpretacdes com a sua visado de mundo, pois envolve pessoas
diferentes com competéncias: conhecimentos, habilidades e atitudes distintas.
Esse fendmeno ocorre em todas as areas abrangendo inclusive os processos de

ensino-aprendizagem (Noveli & Albertin, 2017).




0BJETIVOS

Implementar um curso online sobre as Atividades Culturais
como Complemento da Educacao - ACCE com énfase nas
competéncias baseado nas Diretrizes Curriculares — DCN do
Curso de Ciéncias Contabeils estabelecidas pelo Ministério da

Educacao e Cultura do Brasil - MEC.




OBJETIVOS ESPECIFICOS

d Identificar os perfis dos egressos;
0 Mencionar as competéncias necessarias dos graduandos;

0 Mapear as interse¢oes entre os perfis e as competéncias e os

recursos de aprendizagem,;

O Criar uma sala de Atividade Cultural em Ambiente Virtual de

Aprendizagem — AVA.




JUSTIFICATIVA

A relevancia da tematica surge com a necessidade de direcionar e alinhar a as
competéncias dos graduandos em Ciéncias Contabeis assegurando a educag¢ao
inclusiva, equitativa e de qualidade, bem como promover as oportunidades de
aprendizagem com base nas orientacdes do Ministério de Educag¢ao e com
enfoque ao objetivo 4 da Organizacao das Nag¢des Unidas no Brasil, que visa
aumentar o numero de jovens e adultos possuidores de competéncias relevantes

para o trabalho decente ou ao empreendedorismo (ONU, 2017).




PERFIS DOS EGRESS0S

PERFIL 2 Demonstrar raciocinio 16gico quantitativo na solug¢ao de questdes em diferentes cenarios.

Utilizar a linguagem da Ciéncia Contabil de forma adequada a visdo sistémica, empreendedora,
dinamica, holistica, sustentavel e interdisciplinar da atividade contabil.

PERFIL 6 Atuar pautado na ética profissional e com responsabilidade socioambiental.

PERFIL 4



COMPETENCIAS NECESSARIAS DOS
GRADUANDOS

Competéncia 2: Praticar atividades de apuragdes, auditorias, pericias, arbitragens e quantifica¢gdées de
APURACAO informacdes financeiras, patrimoniais ptblicas e privadas.

Competéncia 4: Construir pareceres e relatérios que contribuam para o desempenho da gestiao dos usuarios
CONSTRUGCAO da informacdo contabil, quaisquer que sejam os modelos organizacionais.




MATRIZ DE REFERENCIA — RECURSOS DE
APRENDIZAGEM
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Seu progresso (3)

O

Maria das Gracas Freitas dos Santos (autora)

Professora & mediadora em curses oferecidos na modalidade virtual contemplando as areas de conhecimento especifico da administracdo e das ciéncias contdbeis, pedagdgica,
comunicacional, tecnoldgica e gerencial, tendo em vista a aprendizagem significativa dos discentes, bem como a gest3o de projetos com enfogue 2 melheoria continua, ne desenvolvimento de
boas praticas, a partir de principios &ticos. Mestranda em Ecologia Humana - Linha de Pesquisa Economia Ecoldgica (2017), Especialista em Planejamento, Implementacdo & Gestio da

Educacio a Distdncia pela Universidade Federal Fluminense do Rio de Janeire (2015), Bacharel em Ciéncias Contabeis pela Universidade Metropeolitana de Santos (2012).
Cadastro Internacional de Pesquisadores disponivel em: hitp://orcid.org/0000-0002-7215-2801.
Curriculo Lattes disponivel em: http://lattes.cnpg.br/3307706546864532.
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Projeto Unesco
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Tarefa 1

Descrigao da tarefa 1

Os povos s3o criadores de culturas, haja vista, que nenhuma cultura supera outra, E possivel identificar diferencas entre as culturas populares, eruditas e de massa, bem como
elas se relacionam com a sociedade contemporanea. E possivel perceber, certos equivoces discriminatérics quando uma pessca se refere 3 outra diante das praticas sodais de
gutras. Assim, vale ressaltar: que as culturas s3o diferentes, mas nenhuma & supericr ou inferior as oufras.

Elaborar um relato de experiéncia. Portanto, conceitue: Cultura Popular, Cultura Erudita e Cultura de Massa. Busque analisar como as culturas influenciam o cotidiano da
sociedade 3 qual voce esta inserida (o). Dica: procure ir além dos meios de comunicagdo (TV, jornais, midias sociais, etc).

Desenvolvimento: Meste sentido ao elaborar a atividade, vocé estudante desenvolvera a competéncia 1: terminologia, pois exercera a funcio adequadamente utilizando-se dos
termos proprios sociais.

Objetivo: atingir o perfil 1, pois vocé devera compreender questdes sociais, no 3mbito nadional e internacional e nos diferentes modelos e segmentos.
Link da atividade; Texto online.

Evidéncia de aprendizagem: compreensdo e demonstracio de conhecimento extra sobre o assunto e apuracio e demonstracdo de conhecimento extra sobre o assunto,

Status de envio
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Seu progressa

| @ Café Cultural

| @ Aimportdncia da cultura para o profissional contabil

@ Atividades
Evidéncia de aprendizagem

Dentre o rol de atividades culturais possiveis para realizar presencizlmente e ou, as sugeridas come visitas a museus, teatros, concertos, feiras, cinemas. Desenvolva as suas atividades
complementares em conformidade com cada topico abaixeo, que abordara de 0 até 10 horas, desde que atendido todos os critérios de avaliagdo. Cada proposta de atividade traz em sua descricdo
quais s3o o= critérios de avaliacdo, logo nio serdo atribuidas notas, mais sim, horas e a proficdéncia na competéncia descrita,

lAntes de iniciar, i e logo em seguida entre na discussio sobre:

A Introdugdo Certificado »
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Projeto Unesco
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Competéncias do curso

Adidionar competéncias ao curso

Avaliacdes de competéncia neste curso sdo atualizadas imediatamente nos plancs de aprendizagem. £

Vocg é proficiente em 0 de 5 competéncias neste curso.

Competéncias mais frequentemente improficiente neste curso

Analitico 5
Construcdo 4

Compreensdo 3




L
Terminologia 7

Exercer as fun¢des contabeis adequadamente utilizando a terminologia e linguagem da Ciéncia Contabil.
Caminho: MRE - CCO/

Ap6s conclusdo do curso:| Condluir a competéncia

@ Tarefa 1 @Tarefa 2 @ Tarefa 3 - Parte 1 @Tarefa 3-Parte2 L Emita aqui o seu certificado

+
Apuragdo 2

Praticar atividades de apuracdes, auditorias, pericias, arbitragens e quantificacdes de informacgdes financeiras, patrimoniais publicas e privadas.
Caminho: MRE - CCO/

Ap6s conclusdo do curso:| Conduir a competéncia

@ Tarefa 3 - Parte 1 @Tarefa 4 @ Tarefa 5 4'¢ EMita aquio seu certificado




+ b 4
Compreenssdo 3

Interpretar a normatizag3o e pronunciamentos inerentes a contabilidade, gerando informacfes para o processo decisorio, bem como identificar as questdes éticas.
Caminheo: MRE - CCO/

Apds conclusdo do curso:| Cencluir a competéncia v

Tarefa 3 - Parte 1 Tarefa 4 Tarefa 5 4'¢ Emita agui o seu certificado

& X
Construcdo 4

Construir pareceres e relatdrios que contribuam para o desempenho da gestdo dos usuarios da informacio contabil, quaisquer que sejam o= modelos organizacionais.

Caminho: MRE - CCO 7

Apés conclusdo do curso:| Cenduir s competéncia ~

4'¢ EMita aqui o seu certificado
&
Analitico 5

Organizar informacdes aos usuarios para subsidiar o desenvolvimento tecnoldgico e sistemas de informacgdes contabeis.

Caminho: MRE - CCO S

Apés conclusdo do curso:| Cenduir a competéncia v
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CERTIFICADO

Certificamos que

A MootCreative
G'Erﬂl Ir'lte ratl"q."ldade Ir-lt rl:lljul;él:l TE I-Efaﬁ ':E rt-lﬁca dﬂ participos com maestria do cunso de Projeto Unesco, realizado pela MootCreative em parceria com 2 Organizagio das Nagtes Usidas pura 2 Educagdo, 3 Ciéncia ¢ 2 Cultura, com daragso de 7
Competéncias desemvolvidas: Tenminologia. Apuraga. O Construgio ¢ Andlise

Santos-SP, 26 junbo 2018,

4l EMita aquio seu certificado

4 Tarefas




CONSIDERAGOES FINAIS

No momento, esta disponivel o curso de
Atividades Culturais como Complemento da
Educacao - ACCE para a sociedade.

No segundo momento: pretende-se aumentar a
lista de competéncias e perfis para serem
desenvolvidos.

Inclusive, trabalhar outras competéncias na
ACCE de extensao, profissional e de pesquisa.

Pretende-se trabalhar efetivamente com
recursos educacionais abertos.

Pretende-se trabalhar a gamificagdao, mais
precisamente com o Idle Factory Tycoon e o
plugin de medalhas.
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