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analogno

digitalno

novi mediji

literatura

Del literarne vede že vsaj trideset 
let presega zgolj literarno vedno kot 
ekskluzivni predmet preučevanja, se 
obrača k literarnemu sistemu kot 
celoti in se pri tem intenzivneje 
dotika tudi vprašanja medija.

Urška Perenič, 2017
(Primerjalna književnost: Medialnost in literatura)



Klasifikacija in značilnosti digitalne literature
Produkt generiranja besedil z najsodobnejšimi orodji;

Strehovec (2013):

• področje pisanja in programiranja;

• uporablja novomedijske podlage, predvsem programsko opremo za oblikovanje elektronskih besedil;

• presečišče eksperimentalnega pisanja z literarnimi ambicijami, literarnih avantgard in novomedijske

umetnosti;

• področje elektronske besedilnosti v nastajanju, na katerega bistveno vplivajo novi mediji.

N. Katherine Hayles (2008): Electronic Literature: What is it?
• literatura, ki nastane v digitalnem okolju;

• ne gre za digitalizacijo že tiskane literature (prenos medija), ampak gre za literaturo, ki je ustvarjena v

digitalnem okolju;



novomedijsko besedilo

pogosto osnova:

obdelovanje podatkov, 

dostopnih na svetovnem spletu

elementi, značilni za 
internetno besedilnost

Elementi digitalne literature: 

• različne okrajšave, vidnejša raba grafičnih simbolov, uporaba emotikonov ipd;

• večja hibridnost, dinamičnost in interaktivnost besedil ter možnost povezovanja večjega 

števila avtorjev;

• spremenljivi kontekst besedila (status funkcije): prehajanja med funkcijami 

(publicisitčno – umetniško, politično/propagandno – literarno); 



Branje in recepcija

• (možen) interaktiven pristop;
• aktivno vključevanje bralca v proces ustvarjanja; 



Digitalna literatura na tujem

1999: ELO (Electronic Literature Organisation)
Zbirka Electronic Literature Collection; 

2006–2022: štiri elektronske zbirke spletne literature; 

N. Katherine Hayes: elektronska literatura se spreminja hkrati z orodji, s 
katerimi upravlja.
• po letu 1995: generacija elektronske literature, pomaknjene na svetovni 

splet; 
• net.art, poezija ASCII



ASCII (American Standard Code for Information Interchange) –
sistem digitalnega kodiranja črk in drugih (grafičnih)
znakov. 

Net.art (spletna umetnost) – umetnost od leta 1990, ko se je internet 
razširil na javno rabo na spletu.



Vir: ASCII Art



Digitalna literatura na 
Slovenskem

Jaka Železnikar: Interaktivalija, 1997
Avtor: pionir digitalne poezije na Slovenskem
• raziskovanje spremembe uporabniške izkušnje branja 

interaktivne poezije glede na branje konvencionalno 
natisnjenih knjig pesmi (Bovcon 2006)

• sedem pesmi



Interaktivalija (jaka.org)
o 19. ČETRTEK ob 19h Renata, klicat.!
- besedilo samo potuje po zaslonu; 
- omejen nadzor nad tempom branja; 
- manko informacij; 
- individualna interpretacija konteksta; 



Izgubljena pomenska

vozlišča

Zdiš se mi tako lep-/aInteraktivna pesem 2

INTERAKTIVNE PESMI





Matematika Matematika 2

Kombinacija besedil

dveh pesmi iz

avtorjevega prvenca

54.000 besed







Interaktivna že narejena pesem

o vizualna predstavitev pesmi;

o vzporednice med strategijami konkretne poezije iz 

zgodovinskih avantgard in neoavantgardnih 

gibanj, kjer je likovna postavitev besedila na 

strani knjige bistveni element pesmi, in 

podobnimi postopki, ki jih ponuja ozaveščena raba 

programja za urejanje besedil in oblikovanje 

spletnih strani (Bovcon 2013);



Vuk Ćosić: Nacija–Kultura (2022)

Avtor: vizualni umetnik, soustanovitelj ljubljanskega laboratorija za digitalne medije (Ljudmila)

o 2000: Brskalnik Mat’kurja (nabor vnosov, spremenjen v obliko italijanskega soneta – korpusna obdelava in 

razporejanje v kategorije);

o 200-letnica Prešernovega rojstva: umetniška instalacija v Narodnem muzeju (izpisovanje vsega, kar so 

uporabniki vnesli v iskalnik)

o javni diskurz: ohranjanje vulgarizmov, pogovornih izrazov;



2022: oživitev projekta; sonete ustvarja umetna inteligenca na podlagi promocijskih sloganov, političnih fraz in 

objav ljudi na družbenem omrežju Twitter

»Umetnikova dolžnost je, da zrcali družbo, da ustvarja smisel, da prenaša virus svobode in da je poleg vsega še 

didaktičen.« (Ćosić 2022) 

o twitter, generator sonetov 

o uporabniški račun Venez (@SonetniVenez)





Zaključek
o hibridni novomedijski projekti; 

o funkcija družbenega aktivizma; 

o politično-kritične konotacije;
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