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Lightbot 2.0 Aladin in njegova leteča preproga 



Grafični prikaz vrednotenja 
neposredno pomembnih kriterijev 
pri vseh navideznih svetovih 

Model za izbiro navideznega sveta, drevo 
kriterijev, določitev uteži neposredno 
pomembnih kriterijev 



Uvodna navodila 

Enostavna nadzorna plošča Zahtevnejša nadzorna plošča Puščanje sledi 





Komuniciranje med gradniki igre 



Programska distribucija 
Aladin_Opensimulator_0.7.6.1 
Vsebuje: 
• Mysql bazo podatkov, 
• Apache spletni strežnik s php podporo, 
• PhpMyAdmin spletni vmesnik za upravljanje Mysql baze podatkov, 
• Moodle LMS, 
• Opensimulator, 
• Sloodle za povezavo Moodle in Opensimulator, 
• wifi spletni vmesnik za urejanje uporabnikov, 
• izobraževalno igro Aladin in njegova leteča preproga. 

 













Presenter
Presentation Notes
Kaj delamo?
Dijaki ustvarjajo znotraj navideznega sveta …
	gradijo ( cliji: predsatvitev slike; )
	programirajo (cilji: algoritmični način razmišljanja)
	delajo v skupini; ustvarjajo; rešujejo probleme (cilji: veščine 21. stoletja)
	



Igrifikacija? 

Igrifikacija ni igranje iger … 

Presenter
Presentation Notes
Kako sploh več, da se grem “igrifikacijo” in ne igranje igric?



“Igrifikacija je način poučevanja,  
kjer pedagoški proces uporablja  

pozitivne elemente/koncepte iz iger.” 

Presenter
Presentation Notes
Več kot očitno smo ugotovili, da igre imajo nekaj, kar vleče … Da so motivacijsko močne.



Poučevanje, ki temelji na igranju igre 
(ang. Game based approach of learning) 

Presenter
Presentation Notes
Game based approach of learning
Učeči se učijo med igranjem igre. Pogosto se niti čisto ne zavedajo, da se učijo. 


“Potegne jih noter!



Poučevanje, usmerjeno v učečega 
(ang. Student centered learning) 

Presenter
Presentation Notes
Učeči imajo možnost izbrati svojo, nelinearno pot napredovanja (učenja). Prav tako učeči izbirajo svoj temo napredovanja.
Učitelj prevzame vlogo mentorja, ki nadzira in po potrebi usmerja/pomaga, ko je pomoč potrebna.



Igranje vlog in socialna interacija 
(ang. Role playing and social interaction) Večuporabniška igra! 

• Komunikacija 
• Sodelovanje 
• Medsebojna pomoč 

Presenter
Presentation Notes
Virtualna igra je večuporabniška – vsi udeleženci so hkrati v isti igri. Med seboj se vidijo in lahko “tudi v virtualni obliki” komunicirajo, si pomagajo, en drugega opazujejo in se s tem učijo.






Motivacija v obliki nagrajevanja napredka (značke) 
(ang. Motivation in a way of rewarding success (badges) ) 

Neformalno nagrajevanje uspešnosti. 

Presenter
Presentation Notes
Ko so učeči uspešni, so nagrajeni z “majhnimi neformalnimi” nagradami. TO NI OCENJEVANJE! Tako se pogosto vzpostavi pozitivna tekmovalnost med učečimi. Podobno, kot pri športu.
Kadarkoli lahko sledijo svojemu napredku in se primerjajo z napredkom skupnosti.



Učenje skozi delo  
(ang. Learning by doing approach) 

Presenter
Presentation Notes
Učeči se učijo skozi delo; skozi reševanje problemov.
Pristop PTP – praksa-teorija-praksa.
Učeči se najprej soočijo s problemom, ki ga (še) ne znajo rešit. Znanje morajo pridobiti – sledi iskanje znanja (učenje). Do znanja lahko pridejo na več načinov (znotraj igre s komunikacijo s kolegi, z opazovanjem drugih, lahko vprašjo mentorja/učitelja …



Ustvarjalnost v učnem procesu   
(ang. Creativity within learning ) 

Učeči v skupini gradijo vsebino znotraj igre. 

Presenter
Presentation Notes
Creativity within learning  - when students learn all basic concepts of programming (they solve big part of tasks), then they can build their own in-game content. Mine chose to build castles last year. Students divided them selves in small groups. Then they started to build walls and building and towers out of primitive object (cubes, capsules, spheres …). They painted them with textures (pictures) and gave them the ability to do something (where programming is hiding) like doors to be opened after trigger is activated.

Ko učeči rešijo večji v naprej pripravljenih nalog, začnejo graditi latnos vsebino.
Učeči se razdelijo s skupine, da bi izdelali skupni projekt.
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